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PHÂN Md ĐÂU

Mô hinh hoă vă mô phông bâng măy tinh dang lă mot k} thuąt duqc ăp clqng

cho tătŕâ căc ngănh khoa hQC k} thuąt vă kinh tc. NCu tru6c kia vięd thiCt

lâp mot mô hinh, triCn khai căc du doăn, tinh toăn th6ng ke vă trinh băy s6

Îięu, dôi hôi Có kiCn thtc vô toan lŕng dgng nhiôu, giâi căc phuong trinh vi

phân, tinh căc tich phân, căc phuong phăp toăn th6ng IQ thi hien nay voi st/

trq gińp cua măy tinh vă nhâ't lă căc ngôn ngt lop trinh bâc cao dąc biet (nhl(

Mathematica dlžng dë' minh hog trong quydh sóc/v nây hay MatLab,

Mapple...), căc kiCn thiîc toăn năy dă tich hqp hoăn toăn trong căc hăm vă

lęnh cua căc ngôn ngff, tąo dibu kięn cho ngučji dăng tiëp cân trud tiCp vă top

trung văo văn dô minh nghien cuîu mă không phâi dănh quă nhiôu th&i gian

cho k' thuąt ląp trinh hay công cy toăn 1$ thuyët.

QuyCn săcb năy dugc dv dÎnh vi6t cho d6i tuqng rong răi căc dÔc gia

nen duqc trinh bă)' tt thâ'p dë"n cao, d6 cîën khó, trinh băy căc kiën thtc

toăn hec cua môn Phitang phóp tînh không phâi lă muc dich căa quyCn săch

năy nen căc kiCn thtc toăn chi dușc dua vio khi cân thiët. Ml:łc dich chinh

cua nó giói thiëu cóch tô' chitc xây dl!ng vâ tridn khai mot mô hînh hay mô

phÔng mot quă trînh thvc tc.

Trong thčyi gian gân dây 2 khăi nięm mô hînh vă mô phÔng thubng di kčm

vói nhau vă d9i khi ląi tvăng lăpłen nhau. Phâi hlCu thô' năo lă mô hinh hoă

măy tfnh (computer modeling) vă mô phông (simulation) bâng măy tinh, nól

chung khôngcó mot dinh nghîa chung cho 2 khăi nięm năy tuy nhiën theo
tôl có th6 phân bięt 2 khăi niem năy nhu sau. Mô hînh hoó lă ta xây dung
hay fim căch hiCu mot văn dÔ ca chC hoąt dÔng cua nó (mechanism), thi
dg bân châ't ben trong cua nó, quy luąt hoąt dOng cua nó. ĐC don giân
thučmg thi ta không dua hă tăt că căc yë'u tô'liën quan mă chi dua văo nhtrng

yëu t6 cân thië't hay quan tręng nhăt, do vąy ke't quâ cua mô hinh khi ta xây
dung len thučmg không tinh dśn căc hięu lîng phy, căc ânh hu&ng cua căc
yCu t6 côn ląi (không ditqc tinh din lâ quan tręng) - mă ta gęi chung lă môi
tritông, do vąy thučmg có mot sai khăc nhô d6i vói căc hięn tuqng thvc tc,
sai khăc năy phăi nhô v) ta dă 19 tubng hoă yCu t6 quan tręng nhăt mă loąi
bô hoąc không tinh dCn căc yśu t6 phi} lăm n6i bot len bân chăt cua văn
dC vă thông thučmg căc sai khăc nhô năy chi có tăc dgng cho phćp ta dănh
giă phąm vi lîng dyng căą mô hinh. Côn Mô phông nói mot căch thô thi6n
nó gân vói khăi nięm ”băt chitóc", côn nói rong hcm lă ta bât dâu căc sô'
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lieu thvc nghiem (sö' lieu thi/c té) hooc tü mot tinh chät nio d6 cüa van dé
(thitöng thi nö lå cåc bidu hi?n bén ngoåi Clia mét vå'n dé) dé (IV doin tién
trién cüa sv viec mh khOng dé cop dén Cd ché hoot dQng (thit&ng lå do khöng

bié't cc ché'nåy hay ta con gei bån chdt nö lå métquå trinh ngåu nhién
nåo db).
Viéc 2 khåi niem nåy di köm lån nhau thé hién cic vän dé ta nghién cüu cön
chua duec hiéu biét hoän toän nQi dung hay bån chå't cia vän dé. Vä yiec mo
hinh hay mo phöng cüa ta lå dé tim hiéu them yc n6. MQt s6 lugng Ion cåc
bäi top vä thf du dänh cho tv lu4n sé giüp cåc ban cüng cd them ky näng mO,
hinh hoå cüa minh. Idi giåi c6 thé tim thäy trong dia CD di kem theo quyén
såch näy.
I-Iåu hét tät cå cåc dom mä ngu6n dugc viét tren ngön ngü Mathematica 3.0
trong quyén såch näy déu lä cüa tic giå tv viét ra c6 dl;ra mét phÄn tren cåc
bäi toån vC If thuyét mo hinh hoå dugc giåi tren cåc ngOn ngü khåc nhu C,
FORTRAN, BASIC v.v. Cåc s6 lieu ngu khOng c6 tham chiéu dén nguyén
g6c thi déu lä giå tu&ngcüa tåc giå dé minh hoo cho mo hinh vä khöng c6
tinh thvc té. Cåc thu4t ngü tiéng Anh dua ra bén cqnh cåc thu4t ngü tiéng
Viet (trong phån in nghiéng) - dé dåm båo tfnh chfnh xåc vä dé tién tharp
khåo cåc såch khåc, chåc chån sé khOng gay phién hä cho nguöi doc vi hÄu

hét cåc khåi niém toån vä nhät lä tin hoc duqc tå't ca chüng ta blét dén v6i
ten tiéngu\nh.
Xin chan thänh cåm on Giåo su Luong Duyén mnh, giåm d6c Trung tam
däo too k" su täi näng, Trubng D4i hoc Béch khoa Hä Néi, dä doc vi g6p

kién cho bån thåo näy.

Rät mong nh4n dugc kién d6ng g6p cåa cåc bon cho quyén såch näy theo

dia chi: Trubng Dqi hoc Båch khoa I-Iä NQi, Vien Vot 19 ky thu4t, Bé mon

V4t IS' Tin hoc; Tel: 8681572 h04c E-mail: tuocvungoc@mail.hut.edu.vn.

TÅc GIA
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